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THE MAGICAL QUEST 

Mickey leva 

as maravilhas do mundo 

Disney para SNES! 



dicasde : FUPERA 
Dragon's Lair! ♦ 24 BITS DE WO 

HEROES EUM 

STREET II 

ENVENENADO!! 






M P I O A/ 



f 1 



£*OlTiQ 



rifJr 



. 



;»]T£ i] 



winners;;- 






^11 "MJ * 



■ -. - 



Winners 



iw>*R^S*r« 



imbem fornece 
comandos, 
com as ultimas novidades do 

momento, fontes, 

complementos e acessdrios de 

alta qualidade. 



O Winne., 

6 urn gabin 

com medidas 

reduzidas que 

jd vem com TV 

e pode ser 

equipado com 

video game 

MEGADRIVE, 

SUPER 

NINTENDO e 

outros. Uma 

6tima opcdo 

de 

entreterimento 

para 

residencias, 

consultdrios, 

clubes, 

locadoras, 

buffets etc. 
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BEEP-BEEP, 
lancamento 
mais veloz do 
ano para 
Super NES: 
Papa Leguas num rally 
no vale da mode. 
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DRAGONS LAIR 
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Tudinho, do 
comego ao 
fim desse 
jogo. Uma 
aventura 
medieval alucinante! 
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MICKEY: THE MAGICAL QUEST 

HARLEY'S HUMONGOUS ADVENTURE 

THE BEST OF THE BEST 

DESERT STRIKE 

JAMES BOND JR 

FIREPOWER 2000 

SUPER PLAY ACTION FOOTBALL 

POWER DICAS 

DRAGONS LAIR 

ROAD RUNNER: DEATH VALLEY RALLY 
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Deciframos 
mais uma 
aventura do 
Aranha, desta 
vez para NES. 



I 



WORLD HEROES 




Voce vai 
enolouquecer 
com este Kick 
and Punch para 
fliperama . 



CAPA: SERGIO C. FURLANI 
(PARDAL) 
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Para saber de Nintendo, so 
lendo GamePower da primeira 
a ultima linha. servigo e 
especializado, de primeira. 
Nossos cri'ticos estao atentos, 
os pilotos concentrados, o 
resto da equipe a postos. So 
tern maravilha nesta edicao. 
Para comeco de conversa 
pintou urn jogo genial: Death 
valley Rally„ou o popular 
BEEP, BEEP. E urn jogo 
velocissimo com o 



Papa-leguas. Atendendo aos 
pedidos dos leitores, criamos 
duas secoes novas: Dicas dos 
Leitores e Pergunte aos Pros, 
em que os cri'ticos respondem 

A 

"GamePower, a maior 

revolucao desde o 

videogame" 

Charles Elvis Paim da Sllva 
Salvador ■ BA 



algumas das inumeras duvidas 
que recebemos. Outra 
novidade sao os dois iogos de 
tliper: Street Fighter II, numa 
versao maluca e World Heroes. 
E para quern joga seriamente: 
Dragon's Lair (SNES) e 
Spiderman (NES) de cabo a 
rabo. A revista este mes esta 
urn verdadeiro tratado de 
sabedoria e autoridade sobre 
tudo que e Nintendo. Ate o 
mes que vem. 



MES DE MICKEY, BEEP BEEP E SPIDERMAN 




Continua aplicado. 
Treina muito! Mao se 
espantem se ele bater 
legal urn ilia desles no 
Baby ou no Lord. 
Jogou muito Mickey. 
Achou o jogo utn 
arraso tecnologico. 
Por causa disso, se 
aproximou da 
Marjorie. Os dois 
andaram trocando 
umasfigurinhas... 



Baby encarnou no Be: 
of the Best, jogo que 
combina com sua 
personalidade, 
segundo ele mesmo. 
Esteve violento, 
treinava em todo lugar. 
Oetonou tambem 
Spiderman e Dragon's 
Lair. Nao deixou para 
maisninguem, aceitou 
sugestoes da Marjorie, 
only!!! 
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Lord esta ensaiando 
muito. Formou a 
milionesima banda de 
sua vida com uns 
chegados. Ta a fim de 
batalhar para valer 
desta vez! Mas teve urn 
jogo em que ele pirou 
legal: Harley 
Humongous. Gostou 
tambem de Super Play 
Action Football e, e 
claro, de Beep Beep. 



Pasmem! Entre 
dezenas de festas, 
badalacoes e namoros 
rapidos, nossa musa 
ainda conseguiu 
detonar o novo 
Mickey, virando 
crianga durante 
algumas tardes. Amou! 
Palpitou bastante em 
Spiderman e Dragon's 
Lair e descolou power 
dicas invejaveis. 




Compre J A Um Arcade Para Sua Locadora. 

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis 

TUDO PARA SUA LOCADORA: APARELHOS, 

FITAS, ARCADES E ACESSORIOS. APROVEITE NOSSA 

PROMOCAO DE NATAL. LIGUE E COMPROVE. 
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MIL MOTIVOS 

Amigos da Game Power, 
Essa e a primeira vez escrevo, para 
rJar uma dica a voces. Porque voces 
nao fazem uma revista que faie em 
cada mes sobre um sistema? (Ex: 
SNES num mes, NES em outro...). 
De um novo fanatico por 
GAMEPOWER. 

WAGNER MATEUS DA SILVA 
TAUBATE - SP 

Editor. Wagner, agradecemos 
mesmo o seu conselho. Nosja 
descobrimos (e eu acredlto que os 
leitores tambem) que quanto mais 
especiaiizada a revista, melhor. Qual 
e a melhor revista hoje para quem 
tern, ou quer ter, um Nintendo, seja 
de oito ou 16 bits? Nenhuma duvida; 
Game Power. Mas existem limites. 
mercado brasileiro nao sustenta uma 
publicagao especiaiizada num so 
console. ..ainda. Pode crer que 
quando o mercado cresceras boas 
revistas brasileiras serao cada vez 
mais especializadas. Como a turma 
daGP. 

ACREDITE SE PUDER 

Estou escrevendo para pedir a revista 
GamePower numero 1 , porque a 2 e 
a 3 eu ja tenho. Adoro Street Fighter 
II. Jogo todo o final de semana na 
casa de meu colega e perco sempre. 
E por isso que quero a Game Power 
n° 1. Preciso aperfeigoar mais as 
minhas tecnicas para vence-lo. Por 
favor, se possivel mande para mim. 
Grato. 

REGINALDO ALVES DA COSTA 
ANDRADINA - SP. 

Baby Betinho Reginaldo, deixa eu te 
dar uns conselhos. Jogar bem Street 
Fighter II exige muito treino, preparo 
fisico, calma e uma leitura atenta de 



GamePower. A gente publica alguma 
coisa sobre Street em todos as 
edigoes. Se voce quiser o numero um 
da GP, siga as intrugoes na ultima 
pagina da revista ("Numeros 
Atrasados"). 

BATE BOCA NO STREET 




Tern leitor que e lerdo mesmo. Onde ja 
se viu pedir manha para nocautear Ken 
com Blanka no facil jogo Street Fighter 
II que eu termino com todos os 
lutadores brincando. Antes que eu 
termine, vai ai um desafio. Baby 
Betinho, fique esperto que eu vou te 
detonar no Street. Vou te massacrar (2 
perfects). 

ASS: LUIZ, DESAFIANTE. 
SAO JOSE DOS CAMPOS -SP 

Baby Betinho: Amigo! Eu sei que tern 
gente que massacra no Street, ate ai 
tudo bem. So nao concordo que seja 
umjogo facil, negativo. Voce diz que e 
facil porque nuncajogou com o tio 
aqui. Quem sabe um dia a gente tira 
um desafio em aigum fliper da vida. 
Ou mesmo aqui na redagao, onde sou 
imbativel. Enquanto isso nao acontece, 
va treinando mais. Numa boa. 



SUPER SUPER NES 

Ola para todos da GP. Estou para 
comprar um Super NES e gostaria de 
saber mais sobre este console, os 
tipos de jogos, tudo o que souberem a 
respeito, inclusive lugares onde posso 
compra-lo por um bom prego. Gostaria 



de saber como adquirir os numeros da 
revista que nao tenho e se voces tern 
pianos para socios e outros tipos de 
revista para assinatura. Aguardo uma 
resposta obrigado. 

VOLMER 

SAO PAULO - SP 

Marcelo Kamikaze.Feliz opgao meu 
chapa. SNES e sem duvida a 
escolha certa, alem de ser 
considerado o videogame de mais 
aceitagao atualmente pelos entendidos 
no assunto. SNES possui uma soma 
razoavel de titulos de cartuchos 
incriveis. Muita gente, assrm como 
voc§, esta trocando o antigo 
videogame pela tecnologia da 
Nintendo. Verifique o prego nas lojas 
especializadas (veja os anuncios da 
revista). Para adquirir edigoes 
atrasadas so mesmo na DINAP, o 
enderego esta no expediente da 
revista. Aguarde novas surpresas por 
parte da GP 

BOATOS 

E verdade que a Camerica vai langar um 
leitor de jogos em CD para Nintendo de 
8 Bits? Tchau caras. Ah! Digam pra 
Marjoretes me mandar uma carta com 
o enderego dela me dizendo se ela e 
comprometida ou nao. 

NEI BARBOSA DA CUNHA 
RIO DE JANEIRO -RJ. 

Marjorie Bros: Como ja disse antes 
em outras edigoes, sou casada com a 
profissao. minha paixao e o 
videogame. Nao posso publicar meu 
enderego. senaoja viu. ne. Aquele 
assedio. Nao ha nada confirmado 
sobre o CD para 8 Bits, apenas 
boatoslMas acho muito dificl. Vem ai 
um CD-Rom 32 bits (leia em 
"Telamania"). Seja como for. um beijao 
para voce. Quem sabe se um dia os 
caminhos das nossas vidas 
nao vao se cruzar. 
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O Mais 

Poderoso 

Videogame 

Do Mercado. 





O mats poderoso videogame do 
mercado (32 bits). Os meiliores 
jogos. definicoes, cores e som. 
Acervo de cartuchos de l. : 
inha. Lancamento de 4 jogos 
novos todo mes. Modelos para 
uso domestico, locadoras e 
fliperamas. Todos os modelos 
com eomandos e botoeiras 
professionals. Funcionamento 
opcional; por tempo ou fichas. 
Venda e locacao. 
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Distribuidor: 

TRON COMERCIO LTDA. 

Av. Euclides,58 - SP/SP - CEP 04326 

Fone:(011) 588-2200 



CARTAS 



CARTAS IMPUBUCAVEIS 

Ja escrevi 3 cartas para voces sem 
receber nenhuma resposta. Nao sei se 
foram extraviadas ou se nao tinha 
espago na edigao, mas de qualquer 
modo espero que voces respondam 
pelo menos esta. Voces tern alguma 
informagao se a Capcom pretende 
langar o jogo Mega Man para Super 
Nes, pois eu acho este jogo o maior 
barato. Obrigado! 

GILMAR NOBRE DA SUVA 
RIBEIRAO PRETO - SP 

Lord Mathias mano, espero que 
voce nao tenha ficado chateado 
conosco. Sabe como e, chegam 
centenas de cartas diariamente. Nao 
da para puhlicar todos. Respondendo 
a pergunta, e quase certo que Mega 
Man sera langado para SNES, so 
que nao temos nenhuma previsao 
de quando sera. 




MALUCO BELEZA 

Maluco, nem levo uma fe que fizeram 
uma revista que se identifique tanto 
comigo. Curto paca um joguinho de 
porrada (como o Baby Betinho), 
adoro som de joguinho ( como o 
Lord, so que prefiro Metal). Mas o 
que eu curto pra caramba (depois da 



Marjorie, claro!) e um bom RPG (creio 
que o Kamikaze tern a mesma 
opiniao). Queria do Marcelo a sua 
opiniao tecnica sobre o jogo Drakkhen 
gue nao acho em nenhuma locadora. 
E verdade que The Immortal vai sair 
para SNES? 

ERICH WANDER BEALL 
OSASCO - SP 

Marcelo Kamikaze. Orra meu, 
esbanjas simpatia meu compadre! 
Alem de se identificar com todos os 
criticos, sabe escolher um RPG. 
Drakkhen nao saiu poraqui, pelo 
menos nao achei em nenhuma 
locadora. No jogo voce tern que 
restaurar a paz mundial, enfrentando 
50 monstros num cenario 
tridimensional. Os graficos sao 
chocantes, com paisagens de 360 
graus. Aguarde um pouco que a gente 
vai destrinchar o /ogo todo. Epossivel 
que Imortal sai para SNES, mas nao 
existe nada oficial a respeito ainda. 



DICAS 
DOS LEITORES 



PASSWORDS 
DEDINO CITY (SNES) 




2° Estagio - 
KC5Z8E53HV24 
3° Estagio - 
HVBN4HBCX1VW 

4° Estagio - 

F5XBXF59HNC4 

5° Estagio - 
XCC6DE5WHNHM 
6° Estagio ■ 
5KCXDE50HNJM 

Eduardo Cesconedo 
Vitoria - ES 



WARP ZONE PARA A 
6 a FASE DE WOLVERINE 

Na parte subterranea da 
fase 5, ande um pouco. 
Voce encontrara uma 
plataforma, dois monstros e 
um esqueleto acorrentado a 
parede. Mate os monstros e 
fique em frente ao 
esqueleto. Entao, aperte o 
direcional para cima. Voce 
sera automaticamente 
levado para a 6 a Fase. 

Rodrigo Mendes Leme 
Campinas - SP 



KING OF THE BEACH 

Quando voce for sacar a 
bola no lado esquerdo da 
quadra, aperte todas as 
diagonals e as laterals do 



direcional ao mesmo 
tempo. Depois aperte o 
botao A, uma vez e e ponto 
nacerta. OBS: Estetruque 
vale apenas no lado 
esquerdo da quadra. 

Theodorico D. E. Junior 
Sao Paulo - SP 



BATMAN II E ROBIN HOOD 
PARA NES 

Batman II: Para conseguir 
nove vidas a qualquer hora 
do jogo, fagaoseguinte: de 
pause e coloque para cima e 
Asimultaneamente. Esta 
dica so funciona no 
cartucho japones de capa 
amarela e preta, com 
coringa na capa. 
Robin Hood: Para conseguir 
bastante experiencia e 



pontos. Entre o menino da 
arvore e Dubois Menor (o 
castelo de Marian Dubois) 
fique matando guardas ate" 
fazermuita experiencia. 

Joao Tales da Silva Oliveira 
Salvador - BA 



Escrevam para: 

GAMEPOWER 

Al. Ministro Rocha 
Azevedo, 346 

9° andar 
CEP 01410-901 
Sao Paulo, SP 
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SNESe 
FAMICOM 

E ai pessoal? Estou adorando 
essa revista! Queria saber 
quantos bits tem o Super 
Famicom (japones), e quantos 
Bits tem o Super Nintendo 
(americano)? Qual a diferenga 
entre os dois? E e verdade que 
o Super Famicom tem 32 
Bits? 

LUCAS SALLES FAIZIBAIO 
PIRACICABA-SP 

Kamikaze: Super Famicom 
e o Super Nintendo sao iguais, 
so mudam na 

transcodilicagao. Ambos tem 
16 Bits de memoria. Com 32 
Bits so mesmo o novo CD que 
a Nintendo promete langar em 
agosto de 93 (de uma oihada 
em'Telamania"). 

GAME GENIE 

Como e que eu posso colocar 
o Game Genie no meu console 
Turbogame C.C.E.? 

ALEX SANDER C. C. 
PINDORAMA - SP 

Lord: Ih! Temjeitonao. 
Existem duas versoes de 
Game Genie: urn da Realtec e 
urn da CCE, so que a entrada 
das duas e incompatfvel com 
o Turbogame. Sacanagem! 

OUT OF 
THIS WORLD 

Gostaria de saber se o jogo 
'Out of this World", que existe 
para PC e foi langado 
recentemente para Super 
Famicom, ja esta disponivel 
paraSuper NES. Se nao 
estiver, voces sabem quando 
sera langado? 

DIOGOCADAVAL MARTINS 
GRAJAU-RJ 




MAIS STREET FIGHTER II 



Marjoretes: Tambe'm estamos 
ansiosos para colocar as maos 
nestejogo. As revistas 
estrangeiras especializadas no 
assuntoja estao anunciando o 
langamento para breve. 
Aguente urn pouquinho mats 
que esta para estourar. 

CODIGO CERTO 

Qual o cddigo certo para 
transformar o Street Fighter II 
em Street Fighter II Champion 
Edition e poder jogar com os 
quatro chefes, Balrog, Vega, 
Sagat ou com M. Bison. Um 
grande abrago para a 
Marjorie Bros. 

EDILU A. DE SANT'ANNA 
ARARAS - SP 

Baby: Orra meu, esta questao 
6 o meu karma. Olha, este 
cddigo nao existe mesmo. Se 
existisse, o que seria do 
Arcade? Falencia total? 



motivo principal dessa carta 
e para saber algumas dicas de 
Street Fighter II. Como e que 
paraliza a versao do jogo para 
Arcade? Se fizer 12 perfects e 
chegar ao final, existem dois 
personagens extras? Quern 
sao eles? E empatando dez 
vezes com M. Bison, vem o 
chefe. Como e? 

CRISTIANO RODRIGUES 
ATIBAIA - SP 

Baby: Ebico. Seliga: em 
certas maquinas (piratas) o 



truque consiste num 
movimento rapid o do 
direcional. Na maquina 
original existe um unico jeito. 
Escolhe o Guile e use a 
seguinte sequencia: voadora 
media, backfist e pente. 
Quanto aos dois personagens 
extras, nao existem. Agora, 
quanto a empatar com o M. 
Bison dez vezes, e a maior 
cascata! Foi um trote que o 
pessoal da revista norte- 
americana Eletronic Gaming 
Monthly inventou e publicou 
(na edigao de abril). 





SNES EM DOLARES 

Eu queria uma ideia de quanto 
custa um Super Nintendo nos 
Estados Unidos com um 
joystick apenas e sem 
nenhum cartucho? E possivel 
importar um console pelo 
correio? Custa mais? A 



Nintendo pretende se instalar 
no Brasil? Quando? 

JOAO TALES 
SALVADOR - BA 

t . 

W Lord: Meus chegados do 
Bronxs (Nova York) me 
deram o toque de uma 
promogao la nos States por 
99 dolares com um joystick 
so. Pelo correio, custara 
mais. A Nintendo vai aterrisar 
no pais a qualquer momento 
atraves da Gradiente. 



Se voce tiver uma 
diivida, pergunte 
aos pros! 
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Sera que este classico ratinho 
tao manjado precisa de alguma 
apresentacao? Ate mesmo no 
universo dos consoles 
domesticos ele ja trilhou varios 
sistemas. Mickey, assim como o cla 
Disney inteiro, acabam de enveredar 
para o Super l\IES. fazendo a testa em 
16 bits. 

Depois de ver o jogo, conclui-se que 
nao vai sobrar para mais ninguem. A 
qualidade passa pelo padrao Disney e 
como eles tern urn solido nome a 
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zelar, nao deixam a peteca cair nunca. 
controle e rigoroso, o resultado tern 
que ser perfeito. TScnicos da propria 
Disney controlam graficos, animagao, 
som, absolutamente tudo. A aceitagao 
do personagem no mercado 
americano, e talvez ate fora dele, e de 
100%. E praticamente impossivei que 
alguma pessoa, de qualquerfaixa 
etaria, desconhega Mickey, ou 
qualquer outro personagem da 
famosa familia. Alem disso, a empatia 
e total. E assim que a nossa conhecida 



Capcom est^ langando o cartucho, 
praticamente sem erro. 
Para comegar, os graficos deste jogo 
s§o alguma coisa de fant^stico. Sem 
duvida, dos melhores que ja 
apareceram nas telas de Super NES. 
"Mode Seven" (rotagao de graficos e 
aproximagao, tipo zoom) e utilizado ao 
maximo. A animagao e 
cinematografica, o colorido belissimo, 
com predominancia de tons 
avermelhados apocalipticos. som e 
repousante, composto por musicas 




calmas e enlevadas, para o poder 
jogador encarar longas horas 
de joystick. 

A historinha segue o figurino previsfvel 
da linha Disney. A ultima coisa que 
Mickey se iembra e de estar jogando 
bo la no parque com Pluto £ Pateta. 
Depois desaba pesadamente a cabega 
sobre uma xicara com algo que estava 
nebendo. A proxima coisa que the 
acontece e uma aparigao. Urn 
misterioso cavalheiro, vestido com um 
robe finfssimo, diz-lhe que Pluto foi 
hipnotizado pelo Imperador Joao 
Bafo de Onga, 

Pobre velho Pluto, nas maos daquele 
buldogao enquanto todos jogam e se 
divertem! Mickey agora tern que viajar 



Muito Undo! Verdadeiro coiirio para o olhar. A tela 
passa a maior parte do tempo num torn 
avermelhado, tipo fim de tarde em cidade poluida. 
Mickey entao, uma gracinha! Fofo mesmo! Mas 
nao e moleza nenhuma. E o grande barato do jogo 
e descobrir os coragoezinhos de energia. Da um 
certo trabalho. As roupinhas (lindas!!!) dele tern a 
ver com as armadilhas. Cada armadilha esta preparada para uma 
determinada roupa. Prepare-se, nao va na louca. Tome muito 
cuidado. Mickey esta precisando de um cumplice nesta hora dificil. 

Marjorie Bros 



atraves do reino magico e achar o 
seu fiel arnigo, antes que o diabolico 
cachorrao faga algum mal a ele. 
Nesta eletrizante aventura, com a 
estrela favorita do mundo de Walt 
Disney, voce deve guiar Mickey 
atraves de sete areas diferentes, com 
duas ou tres sub-areas cada, para 
que ele procure seu amigo canino. Os 
graficos maravilhosos permitirao que 
voce escale plantas gigantes e pule 
de an/ore em arvore, evitando ser 
morto por rastejantes que vem em 
sua diregao, provenientes da 
animagao de cinema. Quer sua 
procura seja alto de arvores, uma 
negra floresta ou uma caverna, o 
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pessoal da Disney 

nao decepciona: 

Mickey para Super 

NES e tudo que se 

esperava dele 



jogadores, faz urn efeito sempre 
deslumbrante. Mickey tern tres 
roupas, uma de magico, uma de 
bombeiro e uma de alpinists. A cada 
uma correspondem certos poderes, 
assim como, certas armadilhas. Com 
a roupa e o turbante de magico, alem 
de magias, ele pode chamar um 
tapete voador, assim como ficar numa 
bolha dentro d'agua e nao se afogar. 
Com a roupa de bombeiro, ele tern 
poder para congelar e empurrar os 
objetos, usar as armadilhas em 
beneficio prdprio, alem de apagar o 
fogo. Com a roupa de alpinista, ele 
escala e agarra a longa distancia. 
Um grande langamento, um otimo 
jogo, e uma doce espera para 
nos brasileiros, 




IUm grande langamento de final de ano da 
Capcom Jogo de primeirissima linha. 
Extremamente bem feito, usando o que ha de 
ma is inovador e avancado em termos de 
graficos, animaqao, som, e playability. Tambem 
uma grande saida de marketing. Mickey e 
covardia. E demais! Todo mundo embarca. Todos os chefes 
de fase exigem uma estrategia exata. Para mata-los, o ritmo 
do jogo tern que ser bem pesquisado e testado. Se tiverem 
oportunidade de dar uma olhadela neste cart, verao que a 
Capcom e a Disney estao metidas com negdcios magi cos. 
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Marcelo Kamikaze 




Urn cientista 
se detona na 
sua propria 
maquina e 
vira miniatura. 
A sua tarefa 
e salva-lo! 



Harley sempre foi metido a 
grande cientista. Urn belo dia, 
ao fazer uma experiencia com 
sua ultima invengao, uma 
maquina de miniaturizagao, acabou 
quebrando a cara. Urn acidente o 
transformou num micro Harley e sua 
maquina partiu-se em pedagos. 
Agora ele tern que percorrer a casa 
toda e o quintal, para encontrar os 
pedagos do diminuidor. l\lao e missao 
para qualquer anao! Ele vai ter que 
atravessar 18 fases pela casa toda ate 
chegar no topo de seu laboratorio. 
Sem falar no quebra cabegas, pois 
tera que encontrar a rota certa para 
achar as partes da maquina. Para 
complicar sua vida, tera que cruzar 
em sua Jornada por seu zooldgico de 
criaturas bizarras: moscas 
gigantescas, abelhas grosseiras, 
formigas anti-sociais, cupins 
dentugos e carrapatos mortais. Os 
controles do jogo sao primorosos. 
Eie pode dar uma circulada num 
tanque de.guerra de brinquedo; viajar 




num sabonete pela banheira e disparar 
altinetes, elasticos e bolinhas de gude, 
Alem disso tern a capacidade de correr 
bem rapido e pular rasteiro. Quando 
encontrar as capsulas de combustivel, 
ele praticamente sai voando. Harley's 
Adventure e urn jogo inovador que leva 
voce a urn fantastico mundo miniatura. 



1 Os caras tiveram a manha de criar a 

,-• fw animagao grafica partindo da argila! Cada 

caractere foi criado da terra, esmeradamente 
animado, filmado e digitalizado. Urn estilo 
visual unico e chocante. Taf, quern sabe nao 

' 6 uma abertura de mercado para o pessoal 

que faz artesanato. Em vez de fazerem o troco com 
estatuetas de Sao Louquinho, vao ganhar uma bolada com 
videogame. AHAHAH! O som e uma baladinha de rock, pura 
sensagao, pena que e repititivo, chega a encher o 
berimbau. A diversao e GIGANTESCAM! 

Lord Mathias 



FICHU TECHICJ 


Nome: Harley"s Humongous Adveture 


Console: 


SNtS 


Modalidade: 


Acjio/Aventura 


N° de jogadores: 
N° de fases: 


1 on 2 
8 


Fabricante: 


Eletronic Arts 


Capacidade: 


4 Mega 


AVALIACAO 


LM 


Grafico: 

Som: 


9 


Diversao: 


10 


Desafio: 


8 
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Os jogos de luta em alta. De uns 
anos para ca, os fissurados 
foram trocando a preferencia 
pelos antigos simuladores de 
F-1 pelos cartushos de kick and 
punch. maior exemplo e o 
fendmeno Street Fighter II, talvez o 
videogame de maior sucesso de todos 
os tempos. A galera, ansiosa por 
novos jogos de luta, leva os 
fabricates a produzirem centenas de 
titulos destinados a este publico . 
Seguindo esta mesma linha a Electro 
Brain langa para SNES no mercado 
americano o jogo Best of the Best. 
Com o nome Andre Panza Kickboxing, 
este jogo ja fez muito sucesso para o 
computador Amiga e o console PC 
Engine. Simula uma luta de Full 
Contact (chute box). 
Alguns dos lutadores mais animais da 
face da terra foram escolhidos para 
este conf ronto, todos com a intencao 
de detonar voce e conquistar o titulo 
Mundial. Da sua parte, voce nao 
escolhe o lutador, mas vai precisar 
aperfeigoa-lo atraves de treinamentos 
arduos. juiz esti presente para 
supervisionar qualquer golpe baixo. 
publico urra de emogao. Soa a 
campainha, os holofotes apontam 
para o centro do ringue, a luta vai 
comegar! Porrada para tudo que e" 
tado, o tempo fecha encima do 
tablado. Chutes na cara, joelhadas, 
socos diretos, ganchos, punches, 
enfim toda uma variedade de golpes. 
Mas nao e assim tao simples, voce 
corre o serio risco de levar urn 
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contragolpe bem colocado e beijar a 
lona. Sao tres rounds para derrubar 
o outro jogador. Cas-o nao acontega o 
knockout, a contagem e por pontos. 
Os movimentos dos lutadores 
somados aos efeitos sonoros sao tao 






Kick Box, 
conhecido aqui 
como Chute 
Boxe. e um dos 
estilos de luta 
mais eficientes 
que existe. Com quatro anos de 
experiencia e hematomas nesse 
esporte, posso assegurar que e a 
essentia da violencia. Best of the 
Best consegue simular com 
muita realidade nos graficos e 
efeitos sonoros, os golpes e 
movimentos. Um ponto negativo 
(mas nem tanto) e que o jogo 
inteiro e resumido ao mesmo 
ringue, nao muda. Eu nao me 
incomodo com isso, meu negocio e 
esse mesmo. Mui bom, recomendo 
para todos os chegados a uma 
confusao. E de fazer o adversario 
babar na lona! 



Baby Betinho 





Um jogo de muito 

sucesso para Amiga 

e PC Engine, agora 

para Super NES! 




Fit «i tec men 



Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N" de jogadores: 

N° de fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



The Best of the Best 

SNES 

Luta 

1ou2 

W/D 

Electro Brain 

81 



AVALIACAO 



Grafico: 
Som: 
Diversao: 
Desafio: 



BB 
9 
9 
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Urn jogo de 

guerra de 

muito sucesso 

em Mega Drive 

chegou agora 

para Super Nes! 



Agora o pessoal que possui 
um SIMES pode jogar esse 
classico. jogo ja fez muito 
sucesso em Mega Drive e e 
certo que vai virar a coqueluche dos 
aficionados por estrategia e agao. A 
aventura consiste numa serie de 
missoes que voce tern que realizar 
no Golfo Persico, a bordo de um 
helicoptero de combate "Apache" 
fortemente armado com misseis e 
urna metralhadora animal. Sao, ao 
todo cinco missoes. uma mais dificil 
que a outra. Se completar todas e 
impedir que o aviao do Saddam 
Hussein decole com destino a fuga, 
voce sera considerado um heroi 
nacional. No decorrer do jogo voce 
vai delirar ao destruir: refinarias, 
aeroportos. bases militares inteiras e 
outras instalagdes inimigas. fim da 
guerra depende de voce. 



-, Cartucho para encarar! Se voce curte desafios, 
tudo bem. Se desencana diante da primeira 
dificuldade, caia fora. Nao e para voce. A 
estrategia e fundamental. Nao da para ir na 
louca. Faca um bom roteiro e so depois comece 
i a jogar. Alvos tern que ser destruidos em 
primeiro lugar. Ha umahora exata para o reabastecimento, e 
assim por diante. E preciso ir adquirindo man has e 
experiencia. O helicoptero e visto num piano inclinado. O que 
complica o jogo. 

Marjorie Bros 





um tec men 



Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N° de jogadores: 

N° de fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



Desert Strike 
SNES 

1 
5 

Electronic Arts 
8 Mega 



AVALIAQAO 



Grafico: 
Som: 
Diversao: 
Desafio: 



MB 

g 

6 
8 
9 
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L AN C AMENTO 




SUPER PLAY ACTION 

FDOTBAI4 



'-■ 



1 1 



Simulador de Football 
americano. Escolha a sua liga 
entre colegial, universitiria e 
profissional (NFL). Sao mais de 
120 times! Feito isto, proximo 
passo e aprender a utilizar 
todos os movimentos do 
controle. Eles sao bem variados 
e permitem jogadas fteis a esse 
esporte. Sem falar nas 
mudangas conforme a sua 
posigao na jogada (quarterback, 
defesa, chute, por exemplo).. 
Estude a sua jogada numa tela 
de estrategia; assim, alem de 
jogador, voce e seu proprio 
tecnico! Umapequenatela 
panoramica ao lado dara uma 
nogao da movimentagao da 
partida. juiz e honesto (por 
incrivel que parega!!), portanto 
procure nao pisar na bola. E 
necessario muito esforgo para 
figurar no ranking dos top 20 e 
chegar, quern sabe, a 
finalissima. 



F\C«K TtCHVCft 

Super Plav Ad'on F^otbanl 

Esporte 
1ou2 
N/D 
Nintendo 



Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N e de jogadores: 

H s de tases: 

Fabricante: 

Capacidade: 













JAMES 
BOND JR 



m 




•'^M 



r 



Seu papel e de urn jovem 
agente da Academia de Warfield 
que recebe uma missao 
daquelas: impedir que uma 
estatua asteca caia nas maos do 
Dr. Derange e seus capangas, 
liderados pelo perigoso guarda- 
costas Skullcap. Para enfrenta- 
los, os genios da Academia 
desenvolveram armas especias: 
urn mini-helicoptero, urn tenis 
preparado para saltar bem alto 
e outras armas alucinantes. A 
aventura comega num templo 
da America Central, com muita 
pancadaria. Logo depois voce 
vai para mini helic6ptero para 
exterminar as forgas inimigas: 
artilharia anti-aerea, torres de 
comando, helicopteros de 
guerra e inimigos que tentam 
invadiranave. Nao va 
decepcionar logo na sua 
primeira missao. Afinal, voce 
quer ou nao ser urn 007? 



FICHA I EC NIC A 



Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N ? de jogadores: 

N° de fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



SNES 

Acao 

1 

T.HQ 

4 Mega 




L A N C AM E NTO 




FIREPOWER 
2000 




jato de caga D-9 desaparece 
misteriosamente ao cruzar os 
ceus da Costa das Bermudas. 
Portras deste misterio esta 
uma raga de guerreiros 
subterraneos que quer acabar 
com a capacidade de ofensiva 
militar da Terra para dominar 
mundo. Sobrou para voce 
resgatar Delta-9 e descobrir 
que esta acontecendo. Escolha 
entre atacar com urn 
helicoptero de guerra ou urn 
ultra jipe de assalto. Ambas as 
maquinas de combate sao 
fortemente equipadas com 
armamentos de ultima geragao. 
Os graficos e efeitos sonoros 
foram esmiugadamente 
detalhados, abusando no uso 
de efeitos de rotagao. 



miinftii-H 




Nome: 

Console: 

Modalidade^ 

N D - de jogadores: 

N9 de tases: 

Fabricante: 

Capacidade. 



irepower2000 
SNES 
Tiro 
1ou2 
7 
Sunsott 
8Wlega 
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Acabar 

Homem Aranha 

para oito bits 

virou moleza! 

Veja como! 




langara a teia. Dois toques no botao 
de ataque funcionam como uma 
voadora. No caminho voce vai 
encontrar itens piscando. Pegue-os, 
eles sao fluidos de teia e serao muito 



DICA: ao avistar os postes de 
eletricidade, preste atencao aos 
raios azuis que seguem pelos fios. 
Eles cairao em sua direcao. 




Acima de tudo, este jogo exige 
coordenagao para desviar dos tiros 
dos inimigos. Siga pelas mas. Ao 
pular e apertar o botao de ataque, ele 



iiteis na sua estrat6gia mais tarde 
Muito cuidado com os misseis 
disparados pelo inimigo. 



Chegando a usina, desga caminhando 
sempre para a esquerda. 
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2 a FASE 



Ao avistar o canhao, sincronize o 
tempo e pule, desviando dos tiros. l\lao 
encoste nos raios da corrente em 
nenhuma ocasiao. Quebre os 
caixotes que impedem a 
sua passagem. 





DICA: as gotas verdes que caem do 
vazamento dos tubos tiram muita 
energia. Os ratos do esgoto tambem 
tiram, embora numa 
velocidade menor. 




A primeira providenci^desiigar a 
chave vermelha (Danger). Feito isto, 
ele vai sair voando. Escale a maquina 
espere ele cruzar a sua frente e atire 
ou soque, sempre desviando 
deseus tiros. 



..'/ 
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TOTAL 



chegar perto do caixote 

sera deixada uma carga de dinamite. 

Desga para a plataforma 

inferior e espere a explosao. 

Chefe de Fase 
SANDMAN 




Caia na entrada anterior (a corda que 
cruza a tela de cima a baixo) para 
pegar a dinamite. Suba pela corrente: 
para isso e so dar um pulinho e 
colocar o direcional para cima. 



Nao fique parado! Corra de um lado 

para outro. Toda vez que ele aparecer 

tente acertar um golpe e fuja rapido. 



3 a FASE 




Deixe o boneco cair para subir 
toda a corda ate o topo. detonador 
esta do lado esquerdo. Pule no 
caixote verde para pegar o impulso 
necessario e assim atingir a 
plataforma a direita. 








Fique esperto com as penas que se 
transformam em bombas e com a 
fumacinha verde que se transforma 
em misseis. Ambas tiram muita 
energia. 



Suba pelas correntes ate chegar ao 
caixote vermelho que bloqueia o 
caminho. Automaticamente, ao 
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A saida deste compartimento esta na 
porta branca a direita. Voce vai passar 
por uma porta trancada. Siga em 
frente e pegue os oculos infra- 
vermelhos para abri-la (veja a foto). 




Na sala escura, mate os inimigos 
da direita e encontre o fluido. 
Depois va para a esquerda e descubra 
a saida. No outro compartimento, 
digite para cima e pule, para 
atingir a plataforma do alto, como 
mostra a foto. 



Chefe de Fase 
MESTRE DA ILUSAO 



am« 



—■-MU ' i ilyigm cfcfc, 



i : AiHaiw; 




A primeira vista, existem quatro 
chefes nesta fase. Os tres primeiros 
sao falsos, no entanto. Para matar 
todos com relativa facilidade, fique 
encostado na parede. Quando eles 
aparecerem, soque pra valer! 










No comecinho o abutre sobrevoara 
jogando mfsseis em voce. Do chao 
vao aparecer inumeros bazuqueiros 
verdes. Voce precisara ter a agilidade 
de urn gato para desviar do tiro no 
tempo certo. Siga em frente ate 
chegar a construgao. 

Chefe de Fase 
ABUTRE 



Na floresta, os homens da caverna 
vao atirar tacapes contra voce. Pule 
bem alto para nao ser atingido. Ao 
saltar, nao esbarre nos morcegos. 
Siga ate entrar na caverna. 

Chefe de Fase 
DUENDE MACABRO 





■- h.. -■■<4-.. ■ '«&-- -^~ y>&£*£ijj*Mt 



Ele aparecera voando. Ataque-o com 
socos ou, se preferir, pegue o fluido 
desta fase. Nao de muito espago para 
ele, pois soltara bombas e raios. 




Misseis virao na horizontal. Quando 
aproximarem, abaixe. Os bazuqueiros 
virao em maior numero. Os inimigos 
de todas as fases estao reunidos 
nesta. Uma prova de fogo! 

Chefe de Fase 
DR. OCTOPUS 




Cuidado com seus tentaculos. De um 
soco e tome distincia. Quando ele 
disparar detritos, aproxime-se e 
soque novamente. Surpresa! Este e 
mais um truque, um chefe falso. 
Depois de mata-lo, voce sera cercado 
por uma cupula de vidro. 




Ele continuara a sobrevoar o lugar 
:nde voce esta. Espere. Quando ele 
descer, de um soco, sempre fugindo 
para o lado contrario. 



Para escapar, aperte os dois botoes. 
Pule e soque rapidamente. Este chefe 
tambem e falso! Para mata-lo, use o 
mesmo procedimento acima. Quando 
aparecer o verdadeiro chefe, basta 
repetir as mesmas tecnicas. 




Parabens, mais um jogo 




VEJA FINAL 







i'Wi-ia.%i\iU\WtTi 



basta digitar a pa. 
destinado para a entrada do nome do 
jogador de numero 2. 



SONIC BLASTMAN 



AUMENTE A DIFICULDADE 




Na tela titulo, aperte e mantenha os 

botoes L, R e Start (simultaneamente). 

Agora entre na tela de opgoes e voce 

tera um novo nivel de dificuldade, o 
"Very Hard". 



MARIO KART 



SUPER LARGADA 
(SQMENTE NO GP MODE) 






©199S4 Nintendo 



Para obter uma super arrancada 
durante a largada. so 

acelere na hora em que a palavra 

"Round 1" comegara desaparecer, ou 

seja, logo depois da primeira luz do 

sem£foro acender. Boa corrida! 



DIMINUA TAMANHO 
DO SEU CARRO 




Durante a tela de escolha de corredores, 
aperte os botoes Y e A. Agora voce" podera 

jogar durante a corrida toda com o seu 

carro em tamanho reduzido. Cuidado para 

nao ser esmagado pelos outros corredores! 
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DRAGONS LAIR 



PASSWORDS 




2 a Fase: 2-A, 4-B, 6-D, 7-C 
3 a Fase: 3-B, 5-C, 7-D, 8-A 
4 a Fase:1-C, 2-D.3-B, 8-A 



* 



** 



itfS 



. <& ' 



<&r&t 



'?*.&* 



& 



PRINCE OF PERSIA 



SUPER PASSWORD 





Digite a palavra "Special" na tela de password 

(o cddigo nao vai entrar) e, em seguida, de o 

comando "Cancel". Comece o jogo, 

pause-o e digite: B, Y, Para Cima, 

ara Baixo.Para a Esquerda, Para a Direita, 

L, R. Voce escutara urn som distinto. 

Para final izar, digite: Select e 

Start simultaneamente e voce vera uma tela 

com Level, Sound e Boost Select. 



PHALANX 

SELEQAO DE FASE 
99 CREDITOS / 30 V1D 



SCORE: 10020 TOP!: SOOOO )i*:02 



v»> 



&p. 



0>* 






Use o truque para os "Special 
nvii'onments". Natela de opgoes dign 
no controle 1 e L no controle 2, mantendo- 
os pressionados. Ainda na tela de opgoes, 

digite no controle 2: Y B, X, A e, em 
seguida, Start e Select simultaneamente. 
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METAL FIGHTER 



SELEQAODEFASE 

Para selecionar seii nivel, espere a tela de 

apresentagao aparecer e segure os botoes A e B. 

Agora e so escolher o numero 

da fase em que voce quer comegar. 



METAL GEAR 



TERMINEOJOGO 



***wm 



rkhhZ-h* 



l»l.«V SELECT 
*£* 8TAKT 

ctwrrmuE 



B»*W«H^^ Jr. 



. . I.TI> 



fii-WrOTHM* 




Use esta password para ir direto 

ao cornputador ja destrufdo: 

T1111 11611 

11111 11111 

11116 



NINJA GAIDEN III (GAME GENIE) 






ENERGIA 

Para ter a energia infinite das boias do 
Drag, AEKOKNAA AESPONAA. 



MAGIC OF SHEERAZADE 



VEJA FINAL 




Para ver o final sem ter que passar pelo jogo todo, 
use como password: END. 



LOW G. MAN 



CONGRATULATIONS 




Mais uma para ver o final. Use a password: YES 

(Coragao). Mas se voce quer ir ate o fim 

"no peito" e esta com dificuldades, use a 

password SHOT para comegar mais armado. 
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GOLGO 13 



SELEQAO DE ESTAGIO 



GOLGO m 




PUSH START 



ttl fc ©»•• VIC TOKJH WC./SAITO PIO. 
HINTCMbi C 5P S SBcWcA INC 



Quando o logo for desaparecendo e os 

olhos ficarem em close, aperte Start 

no controle 1 e, logo em seguida, segure A, B 

e cima no controle 1 e A, B, cima e esquerda 

no controle 2. Enquanto isso, aperte Start no 

controle 1. n° 00 aparecera. 

Coloque 49 e comece no estagio 49. 



BURAI FIGHTER 



TURTLES 



AUTO MODE 





Para poder mudar de tartaruga cada vez 

que voce morrer, faga o seguinte: 

na tela de selegao de tartarugas, mova seu 

dedo pelo direcional ate que a mensagem 

"Auto Mode" apareca. 





PASSWORDS NIVEL ULTIMATE 

Estas passwords sao uma verdadeira 
mao na roda, coisa de cartola de magico: 

Estagio 6: GOAL 
Estagio 7: ICMI 




Para ficar invencivel, aperte o botao A 

no controle 2, mais o botao A, Select e A de novo, 

no controle 1. Depois, aperte A + B, no controle 1 

mais uma vez. Aperte Start para iniciar o jogo. 



o\RT! 



p 


araoWevN/^^ssNNoro. 


>,cott 
oecc 


I 
roa 1 

como ' 
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POW£R OKAS 





TURRICAN 1 




■HM^H 1 




INVENCIBILIDADE 




Se voee quiser ficar 




invsivel, digite na tela 




tftulo: A, B, B, A, B, A, 




A,B,A,A, B,A,A.Se 




tudo estiver correto a 




palavra "Cheat" 




aparecera na tela. 




Agora entre na opgao 




"Cheat", comece o jogo 




e voce estara invisfvel. 







Para detonar no 
console portatil tambem! 



DALIAN OPUS 



ULTIMA 
FASE 

E muito simples ir 

direto para a ultima 

fase. Basta entrar na 

tela de passwords e 

digitar; FINE. Voce 

vai adorar ver o 

fim do jogo. 



SNOW BROS JR. 



SELEQAO 
DE NIAPAS 

Para selecionar os 
mapasnestejogo, 
basta digitar: Para 

Cima, Select e botao B, 
junto com o Start. 
Lembre-se de fazer 
tudo isso na tela de 

adaptagao. Boa Sorte! 



Se voce noo usar essa caixa preta no seu 

videogame, vai ser urn desastre! 




O game fica mudo ou com som de gralha? 
O cartucho da pau? Se a fortte de 
alimentacao vai mal, nada fica legal. 
Conheca nossos produtos ou ligue para 
nosso SOS Consumidor. S6 assim voce vai 
conseguir evilar acidentes. 



CATV 

Sao Paulo - JOTAO 



DIMECO 
WICALLE 



CLIMACOLOR 
ROMASOM 



Rio de Janeiro - VIDEOGAMECENTER 



REVENDEDORES 

SAO PAULO — CAPITAL 

REGIAO CENTRO 

SUPERGAMES 1 

COLORSOM 

ELPISOM 

MUNDO DO VIDEOGAME 

MIDOPA 

STAR PRESENTES 

REGIAO NORTE: 

GAMEMANIA 

SUPERGAMES IV 

SCOPE GAMES 

REGIAO LESTE 

TECH VIDEO 



REGIAO JARDINS 

NEW OTICA 
INSTANT KOLOR 
RACK CENTER 
REGIAO SI I 
(MOEMA/S. AMARO) 
SHOP UIZ 
SUPERGAMES III 
VIDEOVOX 
REGIAO SUL 
(METRO/IPIRANCA) 
ADVANCE 
GAME SYSTEM 
REGIAO OESTE 
GAME & CIA 
CONSERTO S ACERTOS 
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IICALTOA 



QUAUDADE FAZ MFERENQA! 



por Marcelo Kamikaze 



DUAS BOMBAS 
DA NINTENDO 

A Nintendo CO acaba de revelar 
detalhes sobre duas novas 
tecnologias para SNES. A primeira 
e a criagao de novos chips com 
efeitos graficos tridimensionais 
chamados Super FX. novo chip 
oferece mapas de textura, maior 
variagao de cores e visuais 3-D 
■ eais, nunca produzidos para 
SNES. primeiro cart com SFX 
tern seu langamento previsto para 
fevereiro de 93. 




Com o objetivo de melhorar ainda 
mais os graficos e o poder de 
memoria, a Nintendo anunciou 
tambem o acessorio CD-ROM para 



16 Bits, mas com urn 
coprocessador de 32 Bits. Com a 
data de langamento mais uma vez 
adiada (foi previsto para Janeiro 
de 93), este aparelho esta agora 
anunciado para agosto do ano 
que vem. prego (nao 
confirmado) seria de 
aproximadamente 200 dolares. 
As especificagoes tecnicas serao 
tornadas publicas na CES, a 
maior feira de eletronicos do 
mundo,que se realiza em 
Chicago. 



VAO PINTAR 

OS PRIMEJROS JOGOS 

PARA CD-SNES! 

briga entre as empresas para 
jroduzir titulos de disc lasers 
para o CD-SNES, quern saiu na 
frente foi a American Laser 
Games. Para se ter uma ideia, os 
;ogos da ALG sao baseados 
numa tecnologia multimidia, que 
combina imagens filmadas de 
video processadas por video- 
compressao e descompressao, 
somadas com imagens de 
computadores, animagao e som. 
A Nintendo ja tern a licenga de 
cinco titulos da ALG: Mad Dog, 
McCree: onde voce faz o papel 
De urn "estrangeiro" num duelo 
contra o temivel McCree; Who 
Shot Johnny Rock?, com urn 
enredo de filme de gangster, 
onde voce e urn detetive que 
deve descobrir o assassino de 
m famoso astro de rock; em 
Space Pirates, os piratas 
sequestraram alguns inocentes 
refens numa nave interestelar, 



estrelas encarregado de resgata- 
los atraves de tres mundos 
diferentes; Galagher's Gallery: 
uma grande piada, baseada numa 
serie de sucesso nos E.U.A.. Por 
fim, Mad Dog II: The Lost Gold: 
urn misterioso padre I he da urn 



mapa de tesouro, voce parte numa 
busca e encontra quern? Ele mesmo, 
Mad Dog, que esta de volta com seu 
bando de facinoras. Urn jogao! 
Com esta previa da pra se ter uma 
ideia do que vem por ai. Voce vai se 
sentir o proprio Clint Eastwood! 
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A Neo Geo lanca 
urn otimo jogo 
para competir 
com Street 
Fighter II nos 
fliperamas 

Aestoria e bem manjada: urn 
doutor psicopata reune os 
oito maiores lutadores da 
historia para um torneio com 
propositus nefastos. Seu piano e 
deixa-los lutar ate a morte, para 
assim se tornar o maior guerreiro de 
todos os tempos. jogo e um 
sucesso de Arcade la fora e, como 
era de se esperar e frequentemente 
posto em comparagao com o SF II. A 
movimentagao dos personagens e 
incrivel. Eles se deslocam 
horizontalmente e tambem em 
profundidade. Os cenarios sao 
animados e constituem um show a 
parte. Para uma maior diversao, o 
desafio contra o computador e 
manero, o que ja nao acontece 
quando se joga contra um bom 
adversario. World Heroes e tao 
rapido quanto o SF II, tern mais 
golpes e um grave defeito: alguns 
personagens, Brocken por exemplo, 
executam movimentos que podem 
liquidar o adversario em poucos 
segundos, usando uma sequencia de 
jabs. Mesmo assim, e uma btima 
opgao para quern e vidrado em jogo 
de luta. E so se ligar nos movimentos 
e golpes, alguns especiais mesmo, 
que esse jogo traz. A GamePower 
nao poderia ficar fora desta onda e 
separou, especialmente para voce, os 
melhores movimentos e golpes 
pa/a arrebentar a sapucaia. 




Um jogo a altura de Street Fighter II. Melhor? Nao mesmo. 
i Alguns detalhes sao bem melhores, como o som - mas e so. 
I Mesmo assim um kick and punch da pesada. que tern de 
porrada nao esta no gibi, nao falta violencia. A visao geral da 
- agao e outro ponto forte do jogo. Parece que voce esta vendo 
a baixaria de camarote, da fanela do quarto. Fico pensando como serao 
esses caras que bolam tudo isso. devem ser de uma genialidade doentia. 
no bom sentido, claw! Vale a pena detonar aigumas fichas! 

Baby Betinho 
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Conheca melhor o desempenho de cada lutador 



HANZOU E FUUMA 




DRAGON 




J. CARN 




MUSCLE POWER 




BROCKEN 




Caracteristicas 



Esses dois japoneses, 
ninjas assassinos, pensam 
e lutam juntos. Os 
movimentos especiais tern 
nomes diferentes, embora 
sejam os mesmos. 



Caracterislicas 

Este mestre de Kung Fu 
chines sabe movimentos 
incriveis capazes de triturar 
seusadversarios. 



Caracterislicas 



Este guerreiro mongol usa 
sua tGcnica favorita de 
lutar: a barbara. Sem 
chances de encarar! 



Caracteristicas 



Luke Hogan, urn norte- 
americano campeao de 
luta-livre, esta pronto para 
tazer os adversarios 
lamberem o chao 



Caracteristicas 



Deste Cyborg alemao so 
podemos afirmar que os 
golpes e movimentos sao 
os favoritos da galerinha 
do mal! 



; -.wnMBHHHHB|| 

Caracteristicas 

Urn mago russo que com 
sua magia mortal pode 
acabar em segundos com 
qualquer adversario. 



Caracteristicas 

Lima mestra na espada. 
Treinada na Franga, Janne 
tern urn charme mortal. 



Movimentos Espe 



Dragon Uppercut (direto 
no queixo) 
Shuriken Throw 
(arremesso de Shuriken) 
Spinning Blade (espada 
giratoria) 



Movimentos Especiais 

Dragon Kick (chute 

dragao) 

Air Throw (agarrar no ar) 

Rapid Fist (soco multiplo) 



Movimentos Especiais 



Mongolian Dynamite 

(dinamite mongolica) 
Shoulder Thrust (ataque de 
ombros) 



Movimentos Especiais 



Spinning Knee Thrust 

(golpe rotatorio de joelhos) 
Dashing Elbow (golpe 
forte de cotovelo) 



Movimentos Especiais 



Brocken pode arrasar 
qualquer adversario em 5 
segundos com qualquer 
sequencia de jabs. 



Movimentos Especia.s 

Magic Hand Crush 

(esmagamento com a mao 

magica) 

Fireball (bola de fogo) 

Spinning Robe (manto 

girat6rio) 

Movimentos Especiais 

Flash Sword (raio de 

espada) 

Ohra Bird (chute da Sguia) 

Slap (tapa) 



Melhor Golpe 



Ataque seu adversario com 
uma voadora torte. A 
seguir use urn chute 
rasteiro e complete com 
urn Shuriken forte. 



Melhor Golpe 

Comece com urn soco 
forte e, na sequencia, 
aplique urn murro frontal 
forte. Finalize com urn 
outro soco forte. 



Melhor Golpe 



Em primeiro lugar, aplique 
uma voadora. Depois urn 
cruzado fraco seguido de 
urn chute forte. 



Melhor Golpe 



De um direto de cotovelo 
seguido de um soco traco e 
frontal. Finalize com um 
chute fraco frontal. Repita a 
sequencia. 



Melhor Golpe 



Obviamente, qualquer 
sequencia de jabs. 



Melhor Golpe 

Pule para cima e dispare 
uma Fireball na diagonal, 
em diregao ao adversario. 
Depois de um soco fraco 
frontal e termine com um 
soco forte. 

Melhor Golpe 

Avance e desfira um chute 
forte. Depois um chute 
rasteiro (defendendo-se 
com a espada). Continue 
com um chute fraco e 
frontal e termine usando 
um golpe de espada. 
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Prepare-se: tern 
versao maluca 

do Street porai, 

trocando 
todas as bolas! 



aluco 



Einacreditavel mas as empresas 
que pirateiam software estao 
mexendo no nosso querido 
Street Fighter. Nao se sabe de 
onde sao e nem se o resultado foi 
intencional, mas pintaram porai umas 
maquinas de Street Fighter Champion 
Edition completamente malucas. So 
para se ter uma ideia, nesta versao 
Ryu pode soltar uma bola de fogo do 
alto de urn salto. A Chun-Li sofreu 
uma alteragao. Agora o seu chute 
multiplo tern uma bola de fogo e, por 
incrivel que parega, pode-se mudar o 
heroi no meio de uma luta. som e 
id§ntico ao original e os cenarios de 
f undo tambem. Mas ao olhar 
atentamente para a telinha pode-se 
perceber que, seja la quern for que 
mexeu no programa do jogo, nao 
sabia o que estava fazendo. Mesmo 
assim vale a pena conferir, afinal de 
contas quern curte o jogo nao vai 
aguentar ate botar as maos nele. 





Nao gostei nada dessa ideia de ficarem mexendo no que 
esta legal, eu sei que a grana anda curta mas esse papo 
de inventar moda nao ta com nada. Fiquei sabendo da 
novidade e fui correndo para conferir. Decepgao! 
Estragaram tudo! jogo e irritante e eu garanto que 
voce vai Hear tonto nas duas primeiras partidas. Bola 
pra cima, bola pra baixo e voce nao sabe nem como se defender. As 
giratorias tiram a sua energia quase por complete A infinita possibilidade 
de apelacoes e ilogica e faz com que eu repita: NAO GOSTEI!!! 

Baby Betinho 




ATACADO E VAREJO DE PRODUTOS taatt!* 



CONDIQOES ESPECIAIS PARA LOCADORAS 



CARTUCHOS MASTER SYSTEM 



- Burner 
Mb Kid in Shinobi World 
- "r'ed Beast 
: Warrion 
5 ade e Angle 3D 
anza Brother 
-z Angle 
: : ^ole Dragon 
:■ ■•■ at 
asy Star 
: <y Force 
: aen Axe 
i: 'mania 
~a Jones 
: de Verao 
^iden 
f fire 
"•:-ica no Castelo do Dragao 
w;cnwalker 
::s'ation Wolf 
Hun 30 
don Wars 3D 
R Type 



Rambo III 

RC Grand Prix 

Shape and Colums 

Shinobi 

Space Harrier 3D 

Super Futebol 

Super Monaco GP 

Super TSnis 

The Luchi C. Camper 

Vigilante 

Dynamite Dux 

Shooting G 

Battle Out Run 

Alex Kidd in Miracle World 

Black Belt 



CARTUCHOS MEGA DRIVE 

Arnold Palmer Tournament Golf 

Burning Force 

Castle of llusion 

Cyberball 

Die Tracy 

E. Swat 

Flick 

Ghost Busters 

Golden Axe 

Phellos 

Shinobi 

Sonic 

Super Hang on 

Super Mdnaco GP 

Thunder Force II 

Streets of Rage 

Truxton 

Forgotten Worlds 

Toe Jan & Earl 

Super Futebol 

Super League Baseball 

Alex Kidd 

Desert Attack Helicopter 



BRINQUEDOS E ACESSORIOS 




COMPRE POR TELEFONE MASTER SYSTEM E MEGA DRIVE E RECEBA GRATUITAMENTE EM SUA CASA 



LOJA 1 • Rua BarSo de Duprat, 351 - CEP: 01023 - Mercado - Sao Paulo - TEL (011) 227-9800 e 227-4434 - FAX 229-0315 
LOJA 2 ■ Rua Cantareira, 678 - CEP: 01024 - Mercado - Sao Paulo - TEL (011) 227-1649 - Estacionamento gratis 







Tudo que voce precisa saber para acabar este jogo sensacional 
(e diffcil) esta nas proximas paginas 

Dica: tod a vez que voce terminar uma 
fase com o numero de 25moedas, ira 
automaticamente para um Bonus Stage. 

Bonus Stage 





Bern no comecinho acerte os 
dois primeiros lustres para 
colher a moeda e a faca. Desga 
mais um pouco e encontre um 
lustre que contem um coragao. Cada 
coragao vale uma vida extra. Ao 
passar pela primeira plataforma que 
desce, voce caira numa outra, imovel. 
Para move-la, pule para a direita 
sobre a gangorra. Feito isto, sera" 
langado o peso para a plataforma que 
ira descer. Pule de volta e pegue uma 
outra vida. Siga sempre a direita. 
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Na ultima plataforma voce encontrara 
a estrela da morte (shurikem). Muito 
cuidado ao usar esta arma. Ela 
funciona como um bumerangue e 
pode atingi-lo. 




Suba pela corda, de um 
atire duas estrelas para 
sombra. resto e bico, 
para a direita. 



passo, pule e 
matar o 
A saida esta 




POWER DICA 

Nesse estagio voce tera apenas 18 

segundos para colher os itens. Mas 

com essa manha incrivel, nao tern 

chabu. Desga, corra para esquerda e 

suba todas as plataformas. Na ultima, 

acerte o lustre da direita. Nele tern um 

relogio com um minuto a mais. Ai, e 

sofazerafesta! 

DICA: Saia do estagio antes do tempo 

acabar. Caso isto nao ocorra, voce 

perdera uma vida. 

Ao terminar a fase, direcione para a 

proxima. 





DICA: Vamos pegar urn atalho. Para 
subir a plataforma, onde esta o 
Dragao, pule e deixe que ele 
encoste em voce. Esse pequeno 
empurraozinho fara voce perder 
energia, mas vale a pena. Va para a 
esquerda e encontre a saida. 




Siga para a direita. So entre nos 
ugares indicados nas fotos. Nesta 
'ase existem duas saidas, uma e falsa 
e faz retornar para a primeira fase e a 
: utra (FOTO) e a verdadeira. 
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Suba na segunda corda. Mate o 
•sntasma e continue a escalada. Apos 
oegar o relogio, de um salto grande 
:ara a direita. 



Suba e mate o macaco mecanico e 
desga a corda para pegar mais uma 
vida. Agora pegue um impulso e pule 
para a esquerda; voce caira numa 
pequena plataforma. Va para a 
esquerda , sempre subindo. 
Ao atingir o topo, pule e caia na agua. 



Para controlar a bolha, aperte o botao 

de pulo e direcional. Neste caso siga 

para a esquerda. 

Dica: atemjao com o peixe safado, 

pois suas bolhas teleguiadas tiram a 

sua energia. 

Outra dica: saindo da agua, suba e 

encontre finalmente a saida. 




PREPARE-SE! 

VOCE ESTA 

CHEGANDO 

PERTO DO 

CHEFE DE 

FASE! 





2.2 




Aqui esta a password para a 
proxima fase. 



Voce vai ter que 

enfrentar varios 

inimigos bem 

estranhos, desde 

urn Mago que atira 

estrelas teleguiadas 

ate urn dragao gay! 

Boa sorte! 





POWER DICA 

Desga e va por baixo d'agua, para a 

direita. Muito cuidado com os peixes 

e as cobras que liram energia. 



CHEFE DE FASE 




Cobra 



Fase bem chatinha. Exigira de voce o 
maximo de rapidez e atengao. 
tempo e curto, portanto, nao o 
desperdice coletando itens. Apenas 
mate os inimigos e continue indo para 




melhor caminho e ir por baixo. Ao 
pular a fornalha, vira uma sequencia 
de perigos em sua diregao: uma 
persistente chama ambulante, urn 
dragao gay (pode?) e o Mago que atira 
estrelas teleguiadas. 



Este e urn lance de sincronismo e 
habilidade. Use esta sequencia para 
derrotar a cobra. Quando ela atirar o 
primeiro ovo, pule e atire a estrela da 
morte nela. Ao cair no chao, vire para 
a esquerda e mate o dragaozinho. 
Nao pense que estarS livre de novos 
perigos: mais acima havera outra 
serpente. Use a mesma tecnica para 
destruf-la. 
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a direita. Desta vez, os inimigos 
estarao em numero bem maior. Vi 
por cima. Voce chegou a urn ponto 
crftico do jogo: a plataforma indicada 
pela foto. Existe urn tempo certo para 
pular para a plataforma movel, coisa 
para matematico! Passando isto, 
encontre imediatamente a saida 




No final da fase havera dois itens, urn 
abaixo e outro acima. Escolha o de 
cima. Encoste no inimigo para pegar 
urn impulso.Mate os inimigos. Pule na 



2.4 



CHEFE DE FASE 

MORCEGAO 



m& 





gangorra para a plataforma descer. 
Pule rapidamente para a outra. Siga 
subindo. Ha uma vida no lugar 
indicado na foto. 



Facil! Pule e atire, sempre tomando 
cuidado com o BEEP do radar. Olha 
af, mais uma password. 



No segundo barril, va controlando para 
estourar o outro, que impede sua 
passagem. Suba na corda e encontre a 
saida. 



3.2 



157'nnn 



m 
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Dica: ao avistar o EXIT pela 
primeira vez, nao entre! 
Pule no telhado e caia do outro 
lado. Desga e encontre a 
verdadeira saida. 




Suba as plataformas no pique para nao 
ser atingido pelas vigas. Bigornas, 
bolas vermelhas e verdes serao os 
inimigos mais pentelhos desta fase. Ao 
chegar nas plataformas da direita, 
suba e encontre a saida. 

3.3 



uogo de inicio, vira uma sequencia de 
cnamas atras de voce. Siga para a 
cireita, mas com cuidado, pois vira 
urn dragao, uma bola vermelha e uma 
.erde, sem falar nos outros inimigos. 
jm inferno! A bigorna que era muito 
.til em outras fases, agora e uma 
limiga que vem em sua direcao. 




Empurre o barril na agua e va 
controlando ate a plataforma para ter 
altura suficiente para o salto. 



Comece a direita e salte no vazio. 
Alcance a corda e suba para a ultima 
plataforma movel. Espere ela descer e 
alcance o EXIT. 



¥ 



¥ FASE 




4.1 



Se voce nao conseguir 
passar de uma f ase 
sozinho, utilize as 

passwords fornecidas 
pela GAMEPOWER! 

3.4 



A muralha atrapalha muito a visao. 
Voce tern que ter nogao da distancia e 
pular sem ver as plataformas ate 
corda. Suba para encontrar o EXIT. 



CHEFE DE FASE 



Mago 




Perigo! Uma nuvenzinha que dispara 
raios fatais pode por tudo a perder. 
Tern que ser gato para fugir dos 
ataques. Pegue a plataforma movel e 
siga em frente. 



Mergulhe e drible a cobra e o peixe. 
Va pela direita e suba. Mate o 
macaco mecanico e pule, desta vez 
para a esquerda. Pegue o barril e 
empurre-o paraaagua. 



Nada de novo. Apenas suba para a 
plataforma da direita. Fique pulando 
e atirando estrelas mortais no chefe. 




Em vez de pegar o EXIT que esta a 
vista, desga e pegue o outro. 





Fique calmo! Nao seja 

precipitado! Tudo 

vai dar certo. Voce esta 

quase no fim! 



Use-o para explodir o outro barril 
que bloqueia a passagem submersa 
da direita. Ai e so subir. 
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Mais uma Password! 




r 




ULTIMA FASE 



ULTIMO CHEFE 



Desta vez, o sentido e para a 
esquerda. Empurre a plataforma, 
oois mais tarde voce vai precisar de 
urn apoio. 

4.3 





Voce acaba de chegar ao famigerado 
"Lar dos Dragoes". Mate os 
passaros pretos e as cobras que 
saem da terra. 



Ao avistar a cabega do Dragao na tela, 
pare e comece a atirar. Cuidado com 
os morcegos e o seu bafo de fogo. 



Siga por cima em ziguezague. 
Inimigos de gabarito estarao em 
grande numero nestafase: os javalis. 
Ao chegar no topo, va pela esquerda, 
oassando por cordas em chamas. 
'Jao va queimar as maozinhas, hein! 




-ara o alto e avante! Va pelas 
Dlatatormas que saem das paredes. 
~iago ira atacar com estrelas magicas. 
Desvie e mate-o, sem piedade. Use a 
.elha tecnica de encostar no inimigo 
oara pegar urn impulso e va para a 
Dlataforma de cima. Pronto, a safda 
i a esquerda. 




Ate que enfim, 

chegamos ao final e resgatamos a princesa Dafnee. Como e 

bom o gostinho da vitoria, nao? ParabensM! 
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BEEP-BEEP! E saia da frente! 

Chegou urn jogo de 16 bits tao 

rapido quanto Sonic! 



A Sunsoft apostou forte nesse 
lancamento para desbancar 
o trono do Sonic, ate entao, 
o personagem mais rapido 
do videogame. Conseguiu? Quern 
sabe. fato e" que Road Runner tem 
uma velocidade espantosa! 
classico da Warner Bros chega para 
SNES com graficos Cartoon. Ou seja, 
voce praticamente joga num desenho 
animado. Imagine a cl&ssica cena do 
Coyote caindo no precipicio com 
aquela cara de otario, aquela 
fumacinha subindo la de baixo, tudo 
em Mode 7 (os barbaros efeitos de 
rotagao e zoom do SNES)! Voce 6 o 
Papa-Uguas, aquele passaro 
esquisito e muito veloz que faz BEEP- 
BEEP. Sempre perseguido pelo 
desajeitado Willie Coyote, voce tem 
20 fases para escapar do perigo, 
capturando bandeirolas ao longo do 
caminho. Alem de quase voar de 
tanto correr, tera de escapar das 
fantcisticas armadilhas que dispoe o 
Coyote: skates-foguetes, bolas 
gigantes, guindastes de demoligao e 
outras maravilhas mecanicas. Cada 
area esti repleta de bandeiras multi- 
coloridas e obstaculos num percurso 
mortal - urn verdadeiro "rally". 
Sao seis percursos (fases) com 
quatro cenas cada. "Death Valley 
Rally" e tao agitada quanto o proprio 
coyote. "Zippity Splat" 6 uma 
perseguigao atraves do deserto. 
"Rock'n Rivet" e uma piada que passa 
numa construgao abandonada. Em 
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"Train Runnery" voce tenta 
desesperadamente cruzar uma trilha 
de trem, antes de uma iocomotiva em 
movimento, que transporta urn circo 
animal. "Hopalong Gasuaity" e uma 
excursao subterranea em uma mina 
precaria. Entre todas, "Quantum Beep" 
e de longe a fase mais rapida. chefe 
desta fase e uma estranha maquina 
gigantesca que voce pode destruir 
com bicadas (e so encontrar o 
ponto fraco). 

Existem outros inimigos no jogo, tais 
como escorpioes e Marvin, o 
Marciano, que tentarao encurrala-lo, 
mas o pior de todos e mesmo Willie 
Coyote. Para ajudar Papa-Leguas a 
escapar deste inimigo otario estao 
espalhados varios itens pelo caminho, 
como comida para passaros 
(aumenta a velocidade), coragoes 
que restauram a energia e piaquinhas 
(shields), que fazem o nosso heroi 
ficar invencivel. A animagao do cart, 
como ja foi dito, e inacreditavel. As 
pernas do Papa-Leguas chegam a 
sumir quando ele desce a rodovia. 
BEEP-BEEP! 
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To contigo, minha flor de maracuja. Jogagol 
Arrebentou com os padroes. Essa criatuna dos tempos 
da onga volta para a tela, desta vez como videogame. 
Nada mais justo que homenage4-la com urn put's 
cartucho. som? Do alemlAquelas triihas mexicanas 
dos desenhos da Warner. Os graficos? E so lembrar 
dos desenhos. Desafio? Imagine, santa! Diversao? Pra caracoles, e de 
morder as orelhas. Enfim, os caras da Sunsoft merecem umamedalha 
de honra ao merito. Sabem tudo sobre lazer. Congratulations! 

Lord Mathias 



To pra ver 
bicho mais 
rapido e 
esquisito 
que esse 
dai. Ate 
hoje nao sei o que e! A 
Sunsoft tirou o as das 
man gas e desafiou a 
SEGA, fazendo um jogo 
tao impressionante 
quanto Sonic - rapidinho 
mesmo. Zas Tras, o cara 
que & bom acaba o jogo 
em 35 segundos, 
AHAHAH! Brincadeiras a 
parte, Road Runner, um 
verdadeiro desenho 
animado para SNES, e 
um dos melhores jogos 
dos ultimos milenios. 
Tanto a trilha sonora 
quanto os efeitos sao de 
arrepiar. E de jogo assim 
que nos precisamos: 
rapido, divertido e bem 
feito! 

Marjorie Bros 



Nome: Wmm><- D 

Road Runner 



Console: 

Modalidade: 

N-° de jogadores- 

N- D defases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



SNES 



*NLM f/ iO 



Grafico: 
Som: 

Diversao: 
Desafio: 
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Sunsoft 
8 Mega 
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Ajude urn coelho 
intergalatico a 

salvar amigos nos 

quatro cantos 

do universo! 



OcapitaoBucky O'Hare, o 
coelho, e" urn heroi 
intergalatico que tem que 
resolver urn problemao. 
Imperio Tartaruga sequestrou a sua 
tripulagao, seus melhores amigos: 
Dead-Eye Duck; Blinky; Jenny, o gato 
de Aldebaran e Willy DuWitt, o garoto 
prodigio. Agora, Bucky tem que 
enfrentar o poderoso Imperio, 
travando batalhas incriveis atraves 
das oito fases do jogo. A sorte e que 
toda vez que ele resgata urn amigo 
incorpora para si os seus poderes e 
tecnicas de lutas, como por exemplo 
o poder mental de Jenny e o canhao 
laser de Willy. Sabendo que Bucky 
quer achar seus amigos, o 
comandante do Imperio Tartaruga 
desafiou-o, redobrando a vigilancia. 
Para impedir a fuga dos prisioneiros, 
ele enviou sua tropa de elite para as 
diferentes prisoes dos quatro 
planetas do sistema BELT. Aumentou 
tamb§m o numero de naves e 
tanques que disparam Chicletes, sem 
falar nas centopelas, cobras 
mecanicas e triborgs que saem das 
crateras, para detonar nosso her6i. 
vilao paga pra ver! Agora voce 
assume o controle. Ve se nao vai 
arreglar na hora H, hein? 



, Uma fibula espacial que segue a linha de La 

Fontaine. O dia em que tartaruga der banho de 
malandragem em coelho, eu penduro as chuteiras 
e vou vender ficha telefonica no centro. Coelho e 

bicho escolado. Esse ai nem se fala. o grallco e 

legal, nada de excepcional. som e agitado, com 
urn tecladinho de fundo que se torna urn tormento depots de cinco 
minutos dejogo, de tanto repetir. Ate que as dificuldades aparecem 
em certos pontos, mas isso nao chega a representar urn grande 
problema. A diversao e manera e se torna ainda mais completa se 
voce nao tiver nada pra fazer. 

Lord Matias 




CHA TECNICA 



Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N° de jogadores: 

N° de fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



Bucky O'Hare 

NES 

Agao 

1 

8 

Konami 

1 Mega 



AVALIACAO 



Grafico: 

Som: 

Diversao: 

Desaiio: 
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Eis um jogo que e RPG e futebol. 
Trata-se de uma concepgao 
unica em estrategia de esportes 
animada. De acordo com o 
conhecimento e a experiencia que 
voce vai adquirindo, vai avangando 
para partidas do campeonato 
mundial. Voce vai acompanhar a 
vitoriosa carreira esportiva de Robin 
Field, filho de Terry Field, um craque 
de fama mundial do passado. jogo 
vai evoluindo (se tudo correr bem, e 
claro) desde sua atuagao nos times 
juniores ate sua peregrinagao em 
busca de fama e gloria nas partidas 
internacionais. Tudo no jogo depende 
de voce! A tela aparece o tempo todo 
dividida ao meio. I\la parte de cima 
esta rolando a partida, na parte de 
baixo estao as opgoes. Assim, o 
boneco podera estar jogando, por 
exemplo, e podem surgirtres outros 
na marcagao. Aparecem algumas 
opgoes e voce escolhe o que deve ser 
feito. Se a jogada der certo. voce 
avanga. Caso contrario, retrocede. E 
sempre por ai, se a bola vier com 
muita forga, voce deve aprender a 
colocar o goleiro de forma a espalma- 
la. Ha um time junior (Razors), no 
qual treinam Robin e seu irmao Cecil. 
E ha tambem as diversas selegoes 
mundiais. 



~~ I Seria bom se nao fosse hilano! RPG e futebol sao duas 
categorias dificeis de se bicarem. Mas enfim, tern seu 
encanto. Os graficos sao bastante bons para NES. A 
,_ agao ja vem programada, o que torna o lance todo 
muito mais rapido, Voce vai se acostumando com 
chutes, dribles, etc. A histona 6 de amargar, garoto 
candidato a craque mundial e o seu irmao jogam na categoria junior. 
Conforme o jogo evolui, entram as selegoes mundiais. O Impagavel e 
que tern um jogador de nome Ayrton Piquet. futebol brasileiro nao 
vale mais um "tostao" mesmo!!! 

Marcelo Kamikaze 
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Nome: Tecmo Cup - Soccer Game 
Console: NES 


Modalidade: 


RPG/Esporte 


N" de jogadores 
N° de fases: 


1 
N/D 


Fabricante: 


Tecmo 


Capacidade: 


" 


AVALIAQAO 


MK 


Grafico: 


9 


Som: 


7 


Diversao: 
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Desafio: 
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TRACK MEET 



a35 p 



Combater com sua 
espada o Senhor dos 
infernos: King Barius 
Esta e a sua missao, 
nesse langamento 
para Game Boy. 
monstro retoma das 
profundezas do 
inferno, mais forte 





e comandando uma 
legiao de demonios 
contra voce. Numatela 
de opgoes, pode-se 
escolher outras 
armas, pontos e 
habilidade 
magica. Sao ao 
todo oito 
guerreiros para 
controlar e 
enfrentar a 
criatura nesse 
mundo caotico. 




Joguinho para geragao 
saude. Uma 
competigao poli 
esportiva. seu papel 
agora e de urn atleta 
que tern que ter urn 
baita pique para 
chegar as finalissimas. 
Antes porem 




'fituntt! 



Nome: 

Console". 

Modaiidade: 
N° de jogad ores'- 
N s de lases: 
Fabricate: 
Capacidade. 



Track Meet 
Game Boy 
Esporte 
1 
N/D 
interplay 
1 mega 



tera de veneer os 
concorrentes: Jack 
Strop, o sacana e 
Cheatin. E preciso 
" muitamanhae 
precisao nos 
movimentos 
certos. 

Recomendavel 
para todas as 
faixas etarias. 
Nao e tao 
dificil, mas 
muito 
divertido! 



ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS 




NAOEDlfaGA. 

PRATIQUE! 

Urna Campanha d* MACK COLOR - Ewuetas Adestvas (01 1/ 94'-4499j 



ESCREVA PARA MACK COLOR 

E SOLICITE UM ADESIVO 

DA CAMPANHA 

•ESPORTE NAO E DJOGA, PRATIQUE!' 

PARA COLAR NO SEU CARRO. 



seus 

p RODUTOS 
ESUA 



CK COLOR" EtiqiietaS AdeSJVaS Ltda. Rua Francisco Marengo, 339-TATUAPE-S.PAULO-CEP03313 

FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470 
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■Os seguintes cartuchos 
Nintendo: Ninja Gaiden 3, 
Castlevania 1, Pequena Sereia, 
Ghostbusters 2, Gremlins 2, 
Simpsons (Bart vs Space 
Mutants), Nascar Challenger, 
Capitao America. Vendo tambem 
um Supergame VG 5600, com 
dois joysticks Dinastick e um car- 
tucho. 

Alexandre Rocha Oliveira 
Rua Moreira, 414, casa 3, 
Aboligao - RJ - CEP 20750 - tel: 
593-8928. 

■ Um Nintendo VG 8000, com 
um adaptador + 4 jogos. Tudo 
por 600 mil cruzeiros. Tambem 
vendo cartuchos separadamente. 
Tratar com Marcelo no tel: (011) 
702-1987 -Osasco-SP. 

■ Tres fitas de Super Nintendo: 
Final Fight, F-Zero, Castlevania 
IV. Tel : (021) 225-3587 - Rio de 
Janeiro. Falar com Diogo, 

■ Mega Drive japones, semi- 
novo em perteito estado de con- 
servagao, por apenas 150 
dOlares. Fone: (011) 957-3325 - 
Sao Paulo - SP. Falar com 
Kleber. 

■ Pistola laser CCE, dois 
minigames Tec Toy, um cartucho 
Double Dragon III para Nintendo 
60 pinos e jogos para MSX. 
Gennyson Augusto Kauati Veiga, 
Av. Gentil Bittencourt, 1 390/1 02D 
- Belem -PA - CEP - 66040. Fone: 
(091)223-3542. 

■ Master System I, pistola Light 
Phaser, 6culos de cristal liquido e 
as seguintes fitas: Alex Kidd in 
Miracle World, World Gran Prix, 
Shooting-G, R-Type, Psyco Fox, 
Marksman Shooting & Trap 
Shooting e Missile Defense. Tudo 
em perteito estado e as fitas com 
as caixas e instrugoes. Quern 



estiver interessado, tratar com 
Luigui Batista Moterani, Rua 
Maestro Antonio Passarelli, 33. 
Tel: (0186) 42-1327, Birigui - SP 
-CEP 16200-000. 

■ Mega Drive japon§s, transcod- 
ificado com dois controles sendo 
um deles turbo e o cartucho 
N.B.A. playoffs. Com dois meses 
de uso. Prego camarada 100 
dolares. Tratar com Helio H. Jr. 
Rua Porto Alegre, 423, Bairro 
Brasil - Itu - SP - CEP 13300. 

■ Um Phantom System, 7 fitas, 
4 controles sendo dois turbos e 
um adaptador J72. Tudo por 100 
dolares. Tratar com Bruno 
Giovannetti, Rua Cel. Pedro 
Urbues. 194 - Casa 1 - Santos - 
SP - CEP 11035-050, Fone: 
(0132)36-8159. 

■ Master System em bom esta- 
do com um controle Arcade tam- 
bem em bom estado e mais seis 
fitas: Black Belt, Alex Kidd in 
Miracle World, Paper Boy, Super 
Futebol, Golden Axe e Indiana 
Jones. Tratar pelo fone: 239- 
6657 ou pelo endereco: Av. 
Ataulfo de Paiva, 50 - Bloco B2 - 
Apto 301 - Leblon - Rio de 
Janeiro - RJ - CEP 22440-030. 
Falar com Bernardo. 

■ Phantom System com dois 
joysticks originais, sete cartu- 



chos, entre eles: Battletoads, 
Super Mario Bros III, Simpsons I 
e outros, tudo em suas caixas, 
com pouco uso, em otimo esta- 
do de conservagao, com manual 
de montagem. Prego: 94 dolares 
Tratar no telefone:(0124) 32- 
1228, falar com Igorou no 
enderego: Rua onze, 71 - Praia 
de Itamambuca - Ubatuba - SP - 
CEP 11680. 

■ Phantom System, pratica- 
mente novo, com os dois con- 
troles originais do Phantom, 
adaptador para fitas de 60 pinos 
e quatro cartuchos: Battletoads, 
F-1 Built to Win, Battle City e 
Super Bike. Vendo por um 
precinho camarada. Tratar com 
Fernando, qualquer dia no 
horario das 8:00 as 12,00, 
Enderego: Rua Leon. 20 - Bairro 
Assungao - S.B. Campo - SP - 
CEP 09860. 

■ Mega Drive novo na caixa + 4 
cartuchos novos ( Moonwalker. 
Dick Tracy, Altered Beast e Last 
Battle). Tudo por 191 dolares. 
Microcomputador TK 85 + 
Datacorder Hotbit + Joystick 
Microdigital + 2 livros de progra- 
mas. Tudo por 191 dolares. 
Luiz Eduardo, tel: (021) 232- 
5366 RJ. 

■ Dois cartuchos para SNES 
(Top Gear e F- Zero). Tratar pelo 



LANCAMENTOS 

SIMULTANEOS 

COM USA £ JAPAO. 




LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS 



Rua Minittro Cal6geras, 1223 - (0474) 336572 
CEP 89201 - JOINVILLE - SC 



tone: 202-7590 - Sao Paulo - 

SP. Falar com Mario S§ rgio 

Gardusi. 

CEP 05382. Carlos Toshio Kamei 

(011)268-5886. 



VENDO OU TR0C0 



■ Phantom System com pistola 
e tres cartuchos, adaptador 60- 
72 importado. com cabo para 
ligar no video cassete (audio- 
video), ou troco com Mega 
(pago a diferenga). Tel: (0122) 
31-3236 -Taubate -SP. Falar 
com Bruno. 

■ Atari VG 2600, em bom esta- 
do, com 47 jogos, entre eles: o 
classico Donkey Kong, Laser 
Gate, Spider Figtfier, ou troco 
por um outro videogame, de 
preferencia Nintendo, mas pode 
ser SEGA tambem. Rua Prof. 
Joao Dias da Silveira, 89 - 
Jardim Savah - Rio Pequeno - 
Sao Paulo - SP - CEP 05382. 
Carlos Toshio Kamei (011) 268- 
5886. 

■ Videogame Atari 2600 mais 
24 jogos maravilhosos e dois 
joysticks, ou troco por qualquer 
videogame de qualquer marca, 
sendo que tenha pelo menos 8 
Bits (terceira geragao). Tratar 
com Leandro, Rua 12, 19 - 
Jardim Bandeirantes II - Rio 
Claro-SP- CEP 13506-511. 



• Consoles, Acessorios © 
Cartuchos 

• Campeonatos Permcnontes 

• Tronscodificocao em 2 boras 

Ruo Heiior Peixoto, 438 — Cambwi 
Tel: (Oil) 277,0751 - Sao Poglo 
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DPV 

DUAL POWER VIDEO LOCADORA 



gfc? MEGA, MASTER 
NINTENDO 



NEO GEO 
SUPER NES 



LOCAQOES E VENDAS 

LIGUE JA: 

(021) 719.2430 OU 722.5775 



Niterai 







■ cartucho G-Loc do 
console portatil Game Gear (na 
caixa ainda) por Heavy Nova ou 
Ernest Evans do sistema Mega 
Drive em bom estado. Ligar, 
oor favor, para Fabio Alexandre 
no seguinte telefone: (011) 256- 
9810 (Sao Paulo, Capital). 



TROCO 



■ Os cartuchos: Simpsons, De 
volta para o futuro 2 e 3, Road 
Fighter. Maniac Mansion ( c/ 
caixa e manual ), por apenas tres 
dos seguintes cartuchos para 
Nintendo: Turtles 3, Mega Man 
IV, Castlevania 2, Gauntlet. 
Batman 2, Sword Master ou 
Gremlins 2. Tratar com Fabr'-'zio 
ou Mauricio, no periodo noturno 
pelo tel: (011) 279-8973 - Sao 
Paulo - SP, 

■ Os cartuchos: Super Ghouls'n 
Ghosts ou Mistical Ninja ( com 
caixa e manual) pelo F-Zero ou 
qualquer outro de Super 
MES/Famicom. Mauricio C. 
Gugelmin - Rua Arnoldo Frey, 529 
- Cx Postal 61 - Fraiburgo - SC - 
CEP - 89580-000. Fone: (0492) 
46-2460. 

■ Mega Drive japones, transcodi- 
f icado, na caixa, com dois con- 
soles ( Turbo ) e uma fita 

Deccapattack), por urn 
videogame Super Nintendo com 



HOLLYWOOD 

EspBciolliacao tun locacao de 
corruchos de Mega Drive, Master 
System, Nitendo e Super Nitendo 



ATENCAO! 

C"- dc rjesconro em locacoes para sodoi do 

Clube do Choi© e tmindnlol do ReW'V'a 



A. ;i>00 : -- I I r i 

jariuAt"!' Sf te .I-I7.S6SC' 



dois controles e uma fita. Tel: 
(0187) 62.2873 - llha Solteira, 
falar com Ricardo Yamashita. 

■ Phantom System, com pistola 
e fitas: Rockman 3, Mario Bros 
1, Crime Buster, Super Pitfall, 
Por urn Super Nintendo. Falar 
com Pablo, (031) 467-7827 - 
Belo Horizonte - MG. 

■ Master System II, completo, 
com as fitas: Castle of Illusion, 
AlexKidd in Miracle World e 
Astro Warrior, mais o cartucho 
Batman para Nintendo 
Americano. Tudo isso por urn 
Super Nintendo com pelo menos 
urn cartucho. Interessados 
entrar em contato com Flavio 
Farias de Souza Fernandes. Rua 
Projetada, s/ n ? (casa 05), Nova 
Almeida - Serra - ES - CEP 
29177 

■ jogo Mario 4 (Champion 
Brother), japones, por outra fita 
qualquer. So com o pessoal de 
Santos. Telefone: (0132) 99- 
1266.com Ivan. 

Phantom com 8 fitas, pistola e 2 
controles por urn Mega Drive 
com uma fita. Francisco: 336- 
7458. Rua Marechal Mesquita, 
118, bairro Teresopolis - Porto 
Alegre-RS- CEP 91720-160. 

■ Urn Dynavision 3 com muitos 
cartuchos por urn SNES na caixa 



TARGET 

VIDEO GAME LOCADORA 




i Venda de acessorios, 

Cartuchos e 

Videogames 
• Assislencio Tecnico 
1 Aluguel de Cartuchos. 



R I n? 196 -S.QeS 
Goiania - GO -Tel. 291-1607 



em otimo estado com o cartuho 
Street Fighter II. Tratar com Ney 
Neves da Silva, R. Duque 
deCaxias, 426/605 - Porto Alegre 
- RS - CEP 90010-280. 



COMPRO 



■ Urn Gameboy em bom estado 
com pelo menos duas fitas. 
Prego a combinar. Claudio K. 
Garzini. Rua Dr. Amancio de 
Carvalho, 1022 - Baeta Neves - 
Sao Bernardo do Campo - SP - 
(011)448-4379. 

■ Gameboy com algum cartu- 
cho, por ate 300 mil cruzeiros. 

Tratar no fone: 81-1401, 
Aragoiaba da Serra - SP. 
Gladson S. Araiijo. 



CLUBES 



■ Urn clube novo no pedago, o 
Empire Games Clube. Vamos 
oferecer varias oportunidades 
para os socios, como jornalzin- 
ho, carteirinha e sorteios de 
premios. Daremos dicas sobre 
todos os sistemas parase tornar 
socio. Basta enviar uma carta 
com urn envelope selado ccom 
seus dados pessoais, 2 fotos 3X4 
e mensalmente a quantia de 2 mil 
cruzeiros para a manutengo o de 
pr§mios. Nosso endereco: Rua 
Gaspar Ricardo Junior, 170 - 
Barra Funda - Sao Paulo - SP - 
CEP 01136. 

■ Especial Game Clube. So dicas 
e estrat6gias do Sistema 
Nintendo americano e japones. 
Com urn jornalzinho contendo 
dicas e estrategias. classificados, 
game porretada e mais! Mande 
uma foto 3X4 e seus dados e mil 
cruzeiros e tres mil de tr§s em 
tres meses para renovar a assi- 
natura do jornal! Enderego: Rua 
Cassiano dos Santos, 35 - 
Saxaao Paulo - SP - CEP 04827. 



TECNOFAX 



AUTORIZADA 
OyiVJCfCOiY! 



• Transcodificacao de TV 
importada sistema automalico 

• Transcodificacao, com 
garamia de 1 ano 

• Assislencia lecnica em Video 
Games nacionais e imporlados 

• Aicndimemo via SEDEX 
para todo o Brasil 



SUPER DESCONTOS 
IOS SOCIOS DC 

CLUBE DO CHEF f 

..... 

TF.CNOFAX 

Rua Sia. Imscuij, 295 1'.' andar Conj. 115 
CFP: HI20? ■ S.ao Paulo • SP 

Tci.: ion) :::.u-i 

AIIORIZAR.V: 

Belem/PA • AflltC In!. 

Rua Joao Balbi, 1186- SL 0? • Tel.: (0911 :29.:!5! 

Fcira de Sulam.'BA - Romaq 

Rua Tutquia, 29: - Tel.: 1075) 22J.3963 

Ho PmIo/SH ■ Games t Games 

Rua Guarani, 283 - Tel.: (Oil) 22"J7« 

N»lal/R\ • Digiiec 

Rua OtiviO lamartine, 511 ■ Tel.: (084] 2R59J5 

ou 231.9258 



CLASSIFICADOS 
GAMEPOWER 

AI.Ministro Rocha 
Azevedo. 346 

9 Q andar 
CEP 01410-901 
Sao Paulo, SP 
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VOCl J A FOI A UMA PEQUENA LOJA ONDE PODE-SE ENCONTRAR 

OS MAIS RECENTE5 LANCAMENTOS DE MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 

GAME GEAR E NINTENDO? 

NAO? 

ENTAO VENHA CONHECER A NORMANGAME. 



NORM ANG AM E Rua Sta. Ifigenia, 190 ■ Tel: (011) 229.8656 
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de sua regtao. Por carta, dirija-se a DINAP : 
Distribuidora National de Publicac/oes. A/C 
Numeros Atrasados. Estrada Velha de Osasco. 
1 32 - Jardim Teresa. CEP 05350. Osasco, SP 



impreBsao: Oivisaf) Grafiea da Eoitcm Abr'l S.A 




Os dez cartuchos de Nintendo mais alugados este mes nas 
locadoras de Sampa. 



■%w.- 



Street Fighter II 
Top Gear 
Mario Kart 
Prince of Persia 
NCAA Basketball 



Turtles III 
Street Fighter II 
Tinny Toon 
Darkwing Duck 
Capitao America II 




• KONAH 



TURTLES 





RECORDES AMERICANOS 

SNES 

Addam's Family.. ..1 .034.200 Act Raiser......... 99.990 

Batman . 6.802.5O0 Contra HI 9.999.999 

Home Alone 126.080 Final Fight.............3.617.803 

Marble Madness... .147.1 10 Pit Fighter... ..........1.777.510 

Robocop 112.081 Super Adventure Island.. 494.100 

Tetris 999.365 Super Mario Word.. ..9.999.990 

T.M.N.T. 3. .........934.600 Super R-Type..........9.999.900 

Super Smash TV..... 84.572.675 
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A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM OS L/M/TES DA SUA HABILIDADE. 



0-1 

NTfVa (>_M ATARI E MASHER : 51 
_"-s ^? anatdmico 

? a men to para os d:;s s s'^s - == 
r Vsnche do direcional removr.9 

s men to com borrachas zrrxmes 



PR0-2 

COMPATiVEL CDM MEGA DRIVE 

• Design anatdmico 

• Sistema turbo programme/ 

• Manche do direcional removivel 

• Adonamento com borrachas conduth/as 

• Leds mdicadores de power e turbo 



PR0-3 

COMPATiVEL COM PHANTOM SYSTEM. VG 
9000, HI-TOP GAME 

• Design anatdmico 

• Sistema turbo programavel 

• Manche do direcional removivel 

• Leds indicadores de power e turbo 



PRO-4 



COMPATiVEL COM DYNA VISION 2 e 3 

• Design anatdmico 

• Sistema turbo programa'vel 

• Manche do direcional removivel 

• Leds indicadores de power e turbo 

• Saida para fone de ouvtdo 



Chips da Bra sit 

VENDAS NO A TACADO TEL: (01 1) 264-2004 

\tUSH.: Mesbla • SP: FocdCca • Bmquedos Laura • Foto Elite • Catv Eletrdnica • Irmads Duarte • Jetsom • Star Presences • Foto Veda • Dolar Som • Eletrdnica 

■.'■a • Rede Barateir: .v f_.v~rv=."-5 • Carrefour • J. M. Toy'n Games* Tech Video • David da Costa • Eldorado Plaza • Gamemania • Eletrdnica Sta. Ifigenia 

77 • Paiva Foto Son • Acae • Eletrdnica Codo • V.C.C. • Cindtica • G.S.R. • Jotao • Foto Bella Center • Foto Ueda • Power Concert/on • Bras/mac • 

WOK: Skma Magaz-= • v -■ ■_-_-• _"-■ -_•' • ///■ Tar • Tavatel • Brasimac • *!/• fi.W /WoW/a • Pompadour • /^/7&7 Ara • /4/V//_v • W. Shock • Teleno • Onda 

-.-•• • £?_/_•,_ Si//*?- 1 • jM? .".- ■/ .- • • '.'.•? Co ion da • Carrefour • Transis Cora • fito /%_" • Wo. 5(7/77 • Eletrdnica Guarani • Eletrdnica Future • Eletrdnica 

_ .-. • foto £fe • 5j - '■ '_ / • - f ; v.-< • Brasimac • /W Hermes Macedo • Game Center • A/do Componentes • Foto Mannga • Tradisom • Amplisom • Eletrdnica 

■ Som • Audio Color • IMta • CU • 7 radisom • Brasimac • 5£/ Som Maior • Lo/as York • World Games • Mario Stefano Benedeti • KS: Focos Video • Jo 

■ • Lo/as Multisorr • f -_-• • . - v ' • %l.i,/(7 Musical • /?_(oto t7._r/a • fife fro flewto /Js./ 1 ,./ • Casi. _tos Gravadores • 4/y?i7 Decker • R. B. Livranas • 7c/?? 

• ££' Eletrdnica Ad/s • "v J".:. • Estrones Musical • Eletroeletronica Confianca • F. Walter t Eletrdnica TV Som • 5 /Wz-Y]? • Eletrdnica TV Radio • flf, 

! System • Aky Video • Lo/as Verac • Eletrdnica Yang • Si//?.*/' 7_y • /Vy/7_r Shock • KN: Game Mama • PA: Fox Video • MS: Brasimac • MT: Brasimac • GO: 

EST AMOS NOMEANDO REPRESENTANTES 



AGORA SEU 



PAI NAO TEM 

DESCULPA 



Seu pai esla sem saida: a 
Dynacom esta lan^ando o 
Dyna vision 3 Action, que 
custa menos que os de sua 
categoria. Mas nao fica de- 
vendo nada em emocao: 
Console Action 
. Dual Connector System. 
que aceita cartuchos 

de 60 pinos (japoneses) e 
72 pinos (americanos) para 
voce jogarqualquer game padrao 
Nintendo*, sem uso de adaptadores 

• Saldas separadas de Audio e 
Video para melhor definicao de 
imagem e som. e possibilitando 
ainda gravacao dos games em 
videocassete 

• Exclusivo sistema de Silen- 
ciamento da TV durante a troca do 
cartucho 

Joystick TPC 

• Design anatomico 

• 6 botoes de Tiro (com Turbo 
Automatico) e 3 de Funcao 

• Slow-Motion com indicacao 
luminosa que diminui pela 
metade a velocidade do jogo para 
voce nao ser pego de surpresa 

• Exclusivo Botdo de Tiro A+B. que 
num s6 toque dispara os botoes A 
e B ao mesmo tempo 




Dyn/w]sion3 



DESTROI MAIS 

P0RMUIT0 MENOS 



• Mini-manche removivel que 
transforma o botao Direcional em 
manche tipo Arcade (igual ao dos 
fliperamas) 

• Acessorios compatfveis nao in- 
clusos: Pistola Turbo Flash Gun, 
Joystick Turbo Jet Control e Car- 
tuchos de Jogos 

Pe9a Dynavision 3 Action pro seu 
pai: ele economiza de urn lado e 
voce detona do outro. 

oyiv«ccjiVi 



